
Toernooireglement Biljarttoernooi De Wester 

1. Deelnemers met een libre gemiddelde (moyenne) tot en met 4 mogen deelnemen. 

2. Het te spelen gemiddelde wordt bepaald in volgorde van: 

1. het huidige gemiddelde volgens bekend zijnde competities in “Biljartpoint”, 

2. het voortschrijdend gemiddelde uit vorige deelname niet ouder dan 3 jaar, 

3. het opgegeven gemiddelde waarbij de 10%-regel geldt. 

4. De 10% regeling houdt in dat wanneer na het spelen van de voorrondewedstrijden de 

moyennescore hoger is dan 110% dat dan het puntenaantal evenredig gekort wordt. 

5. Afhankelijk van het te realiseren programma worden deelnemers doorgaans ingedeeld in 

Klasse-A en B. Eventuele een opdeling in meerdere klassen en/of gelijkwaardige poules 

is mogelijk. 

6. Elke deelnemer speelt in de poule 4 partijen over 2 dagdelen en in de volgorde volgens in 

het programma aangegeven schema. 

7. Deelnemers worden verwacht een kwartier vóór aanvang van de wedstrijd aanwezig te 

zijn. Het zonder opgave van amoverende redenen afwezig, niet tijdig aanwezig zijn of de 

partij onverhoopt staken kan consequenties hebben voor verdere deelname. 

8. Er wordt gespeeld om het aantal te maken caramboles behorende bij het gemiddelde 

(moyenne). Afhankelijk van de programmering kan er een maximum aantal beurten 

worden gehanteerd. Dit wordt voor aanvang van het toernooi bekend gemaakt. 

9. Alvorens de wedstrijd start mag een speler 2 min. inspelen.  

10. Prestaties worden uitgedrukt in het 10 puntensysteem met dien verstande: 

• Het maximaal aantal beurten per partij is 30. Is het aantal te maken caramboles dan 

niet behaald dan wordt de wedstrijd gestaakt en krijgen de spelers het puntenaantal 

overeenkomstig het scoringspercentage op dat moment. 

• Heeft een speler in de gespeelde partij een hoger moyennescore gespeeld dan 100% 

dan krijgt deze een bonuspunt. 

11. Wie de wedstrijd begint wordt bepaald middels de trekstoot. Middels de opstoot begint 

de 1ste speler de partij met de witte bal. De 2de speler vervolgt de partij met de gele bal (of 

witte bal met stip) en krijgt, indien de eerste speler het vereiste aantal caramboles heeft 

bereikt, de gelijkmakende beurt te beginnen met de opstoot. Bereikt de 2de speler als 

eerste de vereiste aantal caramboles dan is de partij gespeeld. 

12. Kwalificatie voor de finalerondes wordt bepaald door het aantal behaalde punten in de 

voorrondes. Bij gelijk aantal punten geldt eerst de carambolescore en dan ev. de 

moyennescore. 

13. Bij voldoende deelname gaan de poulewinnaars aangevuld met de best geclassificeerde 

spelers per klasse naar de finalerondes. Afhankelijk van het aantal deelnemers kunnen 

de finalerondes anders worden ingedeeld. 

14. De gekwalificeerde spelers voor de finalerondes uit de poulewedstrijden worden volgens 

loting geplaatst in de eerste-finaleronde. 

15. De finalerondes worden gespeeld volgens het afvalsysteem op scoringspercentage. Dit 

betekent (afwijkend van regel 10) dat in de partij, bij het bereiken van het aantal te spelen 

caramboles, dat in de beurt doorgespeeld wordt. Bij gelijke stand worden, zonder 

opnieuw op te zetten, aan de partij 2 beurten toegevoegd. 

16. Andere, hierboven niet vermelde spelregels, gelden als die bij de K.N.B.B. 

17. In gevallen waarin dit reglement niet voorziet beslist de toernooicommissie. 
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